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Introduccion G
=
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El atractivo que mas capta la atencion de los turistas es la =t

arquitectura de una ciudad, seguido de la historia del lugar
(Reales et al., 2019).
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La Secretaria de Turismo y el
Instituto de Innovacion, Cienciay
Emprendimiento para la

@ Competitividad, buscan elevar el
| nivelde satisfaccion en las
g - experiencias de los visitantes al
Ba estado, propiciando el uso de la 3%\
tecnologia y el fomento a su
accesibilidad.

¢Como impulsar y fortalecer la
_ identidad de las zonas turisticas de
. - Guanajuato, empleando las
" % Tecnologias de la Informacion?




Resultados principales de encuestas aplicadas a turistas

Les gusta tomar fotos Realizan busquedas por internet de zonas que visitan

Cuenta con dispositivo maévil al viajar Les gustaria utilizar P-Search

No, 2%
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Objetivo

Mejorar la experiencia del usuario, obteniendo informacion
sobre los sitios turisticos de la ciudad de Guanajuato de
forma sencilla, mediante una fotografia; a través del disefio e
implementacion de una aplicacion web basada en
inteligencia artificial.



Inteligencia artificial
y Machine Learning

¢.Son diferentes?

Programas con la
habilidad de INTELIGENCIA ARTIFICIAL

aprender y razonar

como humanos Algoritmos que son
MACHINE LEARNING capaces de aprender

por si mismos de la
experiencia

Las redes neuronales DEEP LEARNING
se adaptany

aprenden de grandes $
cantidades de datos




Algoritmo K-Vecinos mas cercanos (KNN)

Método de aprendizaje supervisado, entrenado con objetos que tienen atributos

comunes que se clasifican en categorias o clases.
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Nota: Adaptado de K-Vecinos méas cercanos (KNN), por Avila Camacho, 2021.

https://www.jacobsoft.com.mx/es_mx/k-nearest-neighbors/
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Metodologia de Desarrollo

Metodologia de desarrollo del proyecto

Deteccion de
necesidades

\

J

Pruebasy
resultados

(
Investigacion
documental

Modelo de desarrollo evolutivo

Actividades
concurrentes

Especificacion

i

Desarrollo e
implementacion

Definicion del
proyecto

Esbozo de la

o > Desarrollo
descripcion

i

Validacion

o

]-»

Version
inicial

Versiones
intermedias

Version final

Nota: Adaptado de Ingenieria del Software (p. 63), por I. Sommerville, 2005. Pearson
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Resultados

P-Search

Una Imagen,Una Historia
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Se:

¢Qué hace P-Search?

¢Qué conoceras con P-Search?
Conocer cultura

Figura 1 Interfaz principal, vista administrador. Figura 2 Interfaz de inicio de sesion.
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Universidad de Guanajuato
(Ciudad de Guanajuato,

Guanajuato, México)

La tradicién académica de la Universidad de Guanajuato esta Listado de Lu gares
enraizada en el siglo XVIII; el inicio de este proyecto educativo tiene '

su primer antecedente en el Colegio de la Santisima Trinidad fundado
en 1732 a iniciativa de dofia Josefa Teresa de Busto y Moya, quien con
ayuda de miembros prominentes de la sociedad guanajuatense, entre  cimivar |
los que destacan don Pedro Lascurain de Retana, crearon el Colegio | | | |

en la casa de dofia Josefa y en la antigua capilla de los otomies, Jardin defa | Guanajuato | Un pequento paraiso en el centro de ta ciudad. £l pequeio y hermoso jardin, rodeado del gran Teatro Judrez. Iglesias, | m

donde actualmente se encuentra el Patio de Estudios de Edificio Union | capital restaurantes y gran radioon €5 un lugar Gue no puede pasar en tu visita a esta hermosa ciudad, compra un helado, come
una fruta picada o solo descansa en una de sus banquitas... podrés tener una hermosa tarde-. al final puedes entrar a comer

Central.
a cualquiera de los restaurantes que lo rodean y seguir disfrutando, Ia vista, la musica y sobre todo la armonia que conlleva

Registrar

Nombre del | Direccién Eliminar

este lugar,

na descripcion

Copyright © P-Search 2022

Copyright © P-Search 2022

Figura 3 Interfaz de informacion de zona turistica 0 monumento historico. Figura 4 Interfaz de control de zonas turisticas..




Resultados

P-Search

L A\ e

Entrenamiento

ALHONDIGA DE GRANADITAS
MUSEO CASA DIEGO RIVERA
IGLESIA DE LA VALENCIANA

Entrenamiento

CARGAR SALVAR CARGAR SALVAR
m i

Figura 5 Demostracion de entrenamiento del algoritmo KNN, al 67%. Figura 6 Demostracion de entrenamiento del algoritmo KNN, al 100%.




Resultados
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Figura 7 Interfaz de usuario estandar. Figura 8 Interfaz de deteccién de imagen con aprendizaje supervisado.




Conclusiones

P-Search utiliza un algoritmo de aprendizaje supervisado para
reconocer imagenes. Al tomar una fotografia, identifica la zona o
monumento con un 100% de coincidencia y visualiza la informacion
méas relevante; en caso de no reconocer la imagen, la aplicacion
actualmente intenta relacionarla y muestra sugerencias.

Una Imagen,Una Historia
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